Pessoas

Cultura

Dotar o Armazém Cultural com infraestrutura e investir na melhoria da acustica e
climatizagdo, promovendo um hub para eventos e feiras.

Transformar a Esplanada Ferroviaria num polo de formagao de arte.

Tornar os editais do FMIC, Fomteatro e o credenciamento de artistas totalmente digitais.
Construir dois novos CEUs - Centros Educacionais Unificados, e reativar os CEUs da
Cultura existentes, levando ag¢des, eventos e cursos de formagdo para as regides da

cidade.

Buscar parcerias para uso de prédios publicos do Centro e transforméa-los em espagos
culturais.

Reativar agdes na Praga do Radio, como a “Noite da Seresta” e a “Quinta Gospel”.
Revitalizar o Horto Florestal para realizagao de eventos classicos e de rock.

Valorizar os artistas, grupos e coletivos culturais locais nos eventos promovidos pela
Prefeitura.

Darapoio asfeiras de arte e cultura, com exposicao e comercializagdo de produtos locais.

Auxiliar os movimentos populares a se enquadrarem nos requisitos para conseguir apoio
da prefeitura nos eventos.

Propor a criagdo do Festival de Canto e MUsica, visando a revelagdo de novos talentos.

Fortalecer o Conselho Municipal de Cultura, as Comissdes Setoriais e manter os prémios
existentes.

Realizar audiéncias publicas nos bairros e comunidades do municipio, visando o
levantamento das potencialidades artisticas e culturais, detectando as aspiragoes
vocacionais locais para a realizagdo de possiveis eventos municipais.

Criar festivais itinerantes como o “Arte na Periferia”, que possam contemplar bairros
mais distantes do centro e comunidades periféricas do municipio, potencializando
suas caracteristicas culturais, sociais e econdmicas e, principalmente, visando o
desenvolvimento integral e participativo de toda a populagdo campo-grandense.

Caravana da Cultura: realizar oficinas culturais ministradas por artistas locais nos
diferentes bairros de Campo Grande, com artes circenses, teatro, danga, capoeira,
desenho, leitura, pintura e outras.

Aumentar o acesso e democratizar os recursos do FMIC por meio de editais totalmente
online entre todos os segmentos e agentes culturais: musica, teatro, literatura, danga,
artesanato, manifestacées populares, dudio visual/cinema, artes plasticas e afins.
Fortalecer o setor de eventos, agregando arte, cultura e turismo.




L/

Revitalizar e modernizar os equipamentos culturais como Arquivo Histérico de Campo
Grande - HARCA, Museu José Antonio Pereira, Biblioteca Publica Municipal Anna Luiza
do Prado Bastos e salas de leitura, criando novos equipamentos, de acordo com as
demandas das sete regides.

Por meio de parcerias e apoio da iniciativa privada, criar a Arena Campo Grande, um
centro de convengdes e eventos multiuso com capacidade entre 2 mil a 10 mil pessoas,
para a realizagdo de shows, rodeios, exposicdes, gravacao de DVDs, festas tematicas
etc.

Criar o “Festival Municipal da Cangdo”, com objetivo de revelar novos talentos entre os
Cultura jovens.

Promover anualmente uma Feira Nacional de Economia Criativa, com comercializagdo
de produtos presencial e virtual, rodadas de negdcios e palestras presenciais e online.

Revitalizar as feiras de Campo Grande, em especial a Feira Central, para agdes por meio
das PPP - Parceria Publico-Privada.

Criar o Conservatoério Municipal de Musica e o Centro de Formagdo em Arte Dramatica e
Danga em prédios publicos ja existentes.

Fazer valer o 1% da Cultura previsto na Lei Municipal de Incentivo.

Pessoas

Acoes

Ampliar o acesso e a seguranga aos espacgos publicos de recreagao e lazer.
Fomentar praticas de esporte, lazer e entretenimento em espagos publicos e ao ar livre.

Revitalizar espagos publicos na cidade em ambientes naturais, como parques e pragas,
que favorecam a pratica de atividades fisicas, esporte e lazer, tais como, pistas de
caminhadas, melhorias das pragas, quadras ao ar livre e outros locais que estimulem as
Esporte e Lazer atividades de esporte, lazer e convivio social.

Promover eventos de esportes e lazer para estimular a pratica de atividade fisica da
populagao.

Promover a integragao entre as comunidades dos bairros, criando ruas de lazer,
encontros dangantes, jogos de mesa, torneios de equipes, gincanas e outras atividades.




